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TUJUAN PEMBELAJARAN

Apa yang Akan Kita Jelajahi Hari Ini
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Memahami TIK Mengidentifikasi Alat TIK Menganalisis Perubahan
Memahami konsep dasar Teknologi Mengenali perangkat umum yang Gaya Hidup
Informasi dan Komunikasi. kita gunakan untuk TIK setiap hari. Melihat bagaimana TIK telah

mengubah cara kita hidup, belajar,

dan bermain.
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Dampak Positif dan Negatif Penggunaan Teknologi yang Bijak

Mempelajari efek baik dan buruk dari internet. Menemukan cara menggunakan teknologi secara cerdas
dan bertanggung jawab.

Made with GAMIMA


https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

BAGIAN B LKPD

Apa itu TIK?

Teknologi Informasi dan Komunikasi
(TIK) mengacu pada semua alat dan
sistem yang membantu kita untuk:

e Memproses Informasi: Seperti saat
ponsel Anda menghitung sesuatu.

¢ Menyimpan Informasi: Menyimpan
foto atau dokumen di komputer.

¢ Mengirim Informasi: Mengirim pesan
atau berbagi file.

Anggap saja sebagai apa pun yang
membantu kita mengelola informasi!

Alat TIK Sehari-hari:

Ponsel Pintar Laptop / Komputer Televisi / Radio
Komputer mini Anda untuk panggilan, Untuk tugas yang lebih besar, game,dan  Untuk berita, hiburan, dan tetap
pesan, dan internet. pekerjaan yang lebih serius. terinformasi.
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LKPD BAGIANC

Bagaimana Kita Berkomunikasi Telah Berubah

Sebelum Internet Setelah Internet

e Surat Pos: Surat lambat yang memakan waktu berhari- o WhatsApp: Pesan instan ke siapa saja, di mana saja.

hari atau berminggu-minggu. e Media Sosial: Bagikan pembaruan dan terhubung

o Telepon Rumah: Saluran tetap, Anda harus berada di dengan teman secara daring.
rumah untuk berbicara.

e Panggilan Video: Berbicara tatap muka bahkan saat
berjauhan.
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Belajar Menjadi Lebih Mudah

Belajar Setelah Internet

e Tutorial YouTube: Penjelasan visual
untuk subjek apa pun.

Belajar Sebelum Internet e Artikel Online: Informasi terbaru

tentang berbagai topik yang tak

e Buku Teks: Sumber informasi utama, terkadang sudah usang. terhitung jumlahnya.

¢ Penjelasan Guru: Cara utama untuk mendapatkan pengetahuan baru.

e Aplikasi Belajar: Cara interaktif untuk

berlatih dan menguasai keterampilan.
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Transformasi Kebiasaan Belanja

Belanja Dulu Belanja Sekarang

Anda harus pergi secara fisik ke toko, pasar, atau mal. Belanja online berarti barang-barang diantar langsung ke
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rumah Anda!
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Hiburan untuk Semua Orang

Setelah Internet:

e Streaming Film: Tonton apa saja,

kapan saja, di mana saja.

Sebelum Internet: ¢ Game Online: Main dengan teman-

e Permainan Tradisional: Seperti petak umpet atau permainan papan. teman secara global.

e TV Terbatas: Hanya beberapa saluran dan jadwal tetap. * Media Sosial: Bagikan dan temukan
konten baru.
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LKPD BAGIAN D

Dampak Internet: Baik dan Buruk

Dampak Positif

e Informasi Cepat: Dapatkan berita dan fakta secara instan.

o KomunikasiJarak Jauh yang Mudah: Tetap terhubung dengan

keluarga dan teman yang jauh.

e Peluang Belajar: Akses ke sumber daya pendidikan yang tak

terbatas.

Dampak Negatif

¢ Hoax & Misinformasi: Berita palsu dapat menyebar dengan cepat.

¢ Interaksi Tatap Muka Berkurang: Kita mungkin menghabiskan

lebih sedikit waktu dengan orang lain secara langsung.

e Potensi Kecanduan: Terlalu banyak waktu di depan layar dapat
tidak sehat.
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LKPD BAGIAN E

Menggunakan Teknologi dengan Bijak

Gunakan untuk Belajar

'

e ‘ Verifikasi Informasi
Pertahankan Interaksi Sosial

Teknologi adalah alat, dan kita manusia harus memegang kendali. Ini tentang menemukan keseimbangan yang tepat!

Batasi Waktu Layar

>N

Batasi Waktu Layar Gunakan untuk Belajar

Beristirahat dan nikmati aktivitas offline. Jelajahi pengetahuan baru dan kembangkan keterampilan.
& &

Verifikasi Berita Bersosialisasi Secara Langsung

Jangan percaya semua yang Anda lihat; periksa sumber Anda. Habiskan waktu bersama teman dan keluarga secara langsung.
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Giliran Anda untuk Merenung

Apa manfaat teknologi bagi Anda secara pribadi?
Dampak negatif apa yang pernah Anda alami dari teknologi?

Bagaimana Anda berencana menggunakan teknologi dengan bijak mulai sekarang?

Bagikan pemikiran Anda dengan teman sekelas dan guru Anda!
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