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Tujuan Pembelajaran

— 00— —0——0—

Memahami Teknologi Mengidentifikasi Mengidentifikasi
Sebagai pedang bermata dua, Dampak Positif Dampak Negatlf
mampu membawa kebaikan dan Mengenali bagaimana TIK dapat Menyadari potensi kerugian dan
bahaya. membawa manfaat dalam hidup risiko TIK.

kita.
Menemukan Solusi Digital Menjadi Bijak dan Etis
Mempelajari cara mengatasi masalah di dunia digital. Mengembangkan kebiasaan bertanggung jawab dalam

menggunakan teknologi.
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Teknologi: Pedang Bermata Dua

Teknologi adalah alat. Dampaknya
tergantung pada bagaimana kita

menggunakannya.
RPRCTTI T R [
. g s Digunakan dengan Bijak
= (LU0 huisme m wmmy - .
=tmen : . Membawa banyak manfaat dan
Rl b - | membuat hidup kita lebih mudah.

Contoh: Belajar online untuk proyek
sekolah.

Disalahgunakan

Dapat menyebabkan masalah dan
kerugian, seperti menyebarkan

informasi palsu.

Contoh: Penipuan online atau
kecurangan dalam permainan.
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Dampak Positif TIK

Akses
Informa
si Cepat

Mudah
menemukan
berita, video
edukasi di
YouTube,
atau
penelitian
untuk tugas.

Peluang
Bisnis
Memulai
toko online,
menjual
kerajinan
tangan, atau
menawarkan
layanan
kepada
audiens
global.

Komuni
kasi
Jarak
Jauh

Tetap
terhubung
dengan
keluarga dan
teman
melalui
panggilan
video, tidak
peduli
seberapa
jauh
jaraknya.

Transak

sl
Mudah

Belanja
online untuk
pakaian atau
game,
membayar
tagihan, dan
mengelola
uang hanya
dengan
beberapa
klik.

Platfor
m
Kreativi
tas

Merancang
grafis,
mengedit
video,
membuat
musik, atau
membangu
n situs web
untuk
mengekspre

sikan diri.
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Dampak Negatif TIK

g

Kecanduan Gadget
Menghabiskan terlalu banyak waktu di

ponsel atau bermain game,
mengabaikan pelajaran dan interaksi

kehidupan nyata.

e

Pelanggaran Privasi

Seseorang mengakses informasi pribadi

atau foto Anda tanpaiizin.

&

Perundungan Siber
(Cyberbullying)

Mengganggu atau mengolok-olok orang
lain secara online, menyebabkan rasa

sakit emosional dan penderitaan.

3

Masalah Kesehatan Fisik

Mata lelah, sakit kepala, sakit punggung,
atau kurang olahraga karena waktu layar
yang terlalu lama.

&

Hoaks (Berita Palsu)

Menyebarkan informasi yang salah atau
menyesatkan yang dapat menyebabkan

kebingungan atau kepanikan.
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Menghadapi Hoaks

Jangan percaya semua yang Anda baca online! Berikut cara agar tetap

aman dari berita palsu:

— Periksa Sumber Resmi

Selalu verifikasi informasi dari media berita terkemuka atau situs

web pemerintah yang terpercaya.

— Jangan Langsung Bagikan

v e, oy ot ‘_ Berhenti sejenak sebelum mengklik "bagikan". Membagikan berita

MR IS Wit o, ok tey i, S\

palsu dapat menyebarkan misinformasi dengan cepat.

— Pikirkan Sebelum Menyebar

Pertimbangkan apakah berita tersebut terdengar terlalu bagus,

terlalu buruk, atau terlalu sulit dipercaya untuk menjadi kenyataan.
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Mengatasi Cyberbullying

Jika Kamu Mengalaminya:

e Blokir akun pelaku bully segera.
Jika Kamu Melihatnya: e Simpan bukti seperti tangkapan layar

pesan.

e Jangan ikut mengejek atau melakukan pelecehan.

e Laporkan kepada orang dewasa yang
* Belakorban, atau laporkan. dipercaya, seperti guru atau orang

e Tawarkan dukungan kepada orang yang di-bully.

tua.
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Solusi Utama untuk Dunia
Digital

Menjadi cerdas dan aman di dunia online membutuhkan langkah-langkah

penting ini:

01 02

Berpikir Kritis Lindungi Data Pribadi

Pertanyakan informasi, analisis Berhati-hatilah dengan apa yang

situasi, dan buat keputusan yang Anda bagikan, dan gunakan kata

bijaksana secara online. sandi yang kuat untuk menjaga
informasi Anda tetap aman.

03

Gunakan Internet dengan Aman

Pahami risiko online, hindari tautan yang mencurigakan, dan hanya

kunjungi situs web yang aman.
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Perilaku Bijak dan Etis

Bersikap Sopan dalam Komentar

Selalu gunakan bahasa yang hormat dan hindari kata-kata

yang menyakitkan saat berinteraksi daring.

Gunakan Teknologi untuk Kebaikan

Manfaatkan alat digital untuk belajar, berkreasi, dan
komunikasi positif, bukan hanya hiburan.

Kelola Waktu Daring

Seimbangkan waktu layar dengan aktivitas lain seperti
belajar, bermain, dan menghabiskan waktu bersama
keluarga.

Jangan Menyakiti Orang Lain

Ingatlah bahwa di balik setiap layar ada orang sungguhan.
Perlakukan orang lain secara daring seperti Anda

memperlakukan mereka secara langsung.
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Refleksi Siswa

Dampak positif apa yang telah diberikan TIK pada Anda secara pribadi?
Dampak negatif apa yang pernah Anda saksikan atau alami?

Bagaimana Anda akan menjadi pengguna teknologi yang bijak dan
bertanggung jawab?

Mari kita diskusikan dan bagikan pemikiran kita!
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